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vydavkov/bezného transferu Investicny projekt

Struéna charakteristika projektu:

V prvej vystave porozpravame detom nie len pribeh JanoSika ale aj zaujimavosti okolo nataéania formou velkoplosného komiksu pretkaného
mnozstvom drobnych, vtipnych interaktivnych prvkov. To vietko budu dopifiat monitory s ukazkami z filmu . Deti absolvuju konkurz na funkciu
v zbojnickej druzine, budu skladat zbojnicku prisahu, vystavime im zbrojny pas na zbojnicku bambitku, vyskdSaju si zbojnicky opasok, a na
trampoline aj zbojnicky odzemok. Nebude chybat ani Smykanie sa na rizni na spu$tanie dreva a hojdanie sa na Sibenici. V jednotlivych miestnostiach
sa budu premietat aj ukazky z réznych inych hranych aj animovanych filmov o JanoSikovi. Na zaver si na plastickej mape s miestami ktoré sa viazu
k postave JanoSika budu moct otestovat svoje vedomosti.

Druha vystava sa zameriava na filmovu techniku. Aj ked' to znie neuveritelne, uz v pravekej jaskyni hral ¢lovek ruénd tiefiohru, maloval na skalné
steny cvalajuce kone, bizonov a mamutov. V starom Egypte namaloval rozfazovany pohyb zéapasnikov, a v stredoveku maloval na okraj
iluminovaného rukopisu rozhybané obrazky. Deti tu njdu rézne optické hradky ako thaumatrop, fenatiskop, praxynoskop aj cameru obscuru.
Oboznamia sa s vyznamnym rodakom zo SpiSskej Belej, Jozefom Maximilidnom Petzvalom, fyzikom, matematikom a vynalezcom, zakladatelom
modernej optiky.( Jeho 130. vyroCie Umrtia si pripominame v r. 2021 ). Budd mat moznost vyskusat si niekolko pokusov z optiky a vizualizacie
zvukovych vin. Néjdu tu aj ukazky roznych formatov filmov, a7 po sugasné nosige — DVD disk & USB klug. V daldej &asti vystavy prejdu deti
procesom tvorby filmu. Dozvedia sa o filmovych Zanroch (western, detektivka, kung-fu, horor, sci-fi) cez ukazky filmovych scén v malych kéjach,
literérnej priprave, hereckom obsadeni, praci scénografa s ukazkami filmovych dekorécii na malom priestore. Budu tu mat aj Skolu svietenia,
vyskuSaju si pracu skriptky. V Casti ,Zviastne efekty a filmové triky“ budi domalovacky na skle, zadna projekcia, vetroduj aj agregat. V Casti
,0zvuCovanie filmu*“ budl vyrabat zvuky a ruchy napr. let Jezibaby, erdzanie pandirovho kofa, zvuky jedenia a pitia, zistia Ze najtazsie je ozvucit
ludsku re¢ na nemej ukéZke z filmu, aj to o sa stane ak zvukér tieto zvuky popletie. Buducnost filmu predstavuji moderné podoby kamery aZ po
virtualnu realitu.

Cief projektu:
Podnietit zaujem deti o vyznamnu etapu histérie slovenského filmu ale, aj o zakulisie technickej vyroby filmu.

Pozadovana suma: 20 000,- Eur

Meratelné ukazovatele:

Navstevnost — minimalne 5000 deti; trzby za vstupné 2000 eur.

Viypracoval (meno, priezvisko): Lucia Puskel Schvalil (meno, priezvisko): Peter Tvrdori
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