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BIBIANA, medzinarodny dom umenia pre deti
Interaktivna vystava ,,Podoby hraciek"
Januar - 2021

December - 2021
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vydavkov/bezného transferu Investicny projekt

Struéna charakteristika projektu:

Vystava o hraékach je prispevkom BIBIANY kroku dizajnu. Jej koncepcia je postavena na nezastupitelnosti hradiek v procese fyzického
a psychického vyvoja dietata. Niektoré hodnoty ktorymi sa neskor dieta v zivote riadi, s inSpirované hrackou. Dobre navrhnuta a kvalitne vyrobena
hratka podporuje a rozvija cit pre krasu , Géelnost i empatiu. Ustrednym objektom Gvodnej &asti vystavy je zva&Sena reprodukcia obrazu Pietera
Brueghela (1560), na ktorej budu deti hfadat z 28 zobrazenych hier tie, ktoré sa hrajii dodnes.  Dal$im objektom je kompozicia niekolkych skriniek
so zasuvkami. V nich deti najdu repliky historickych hraciek podia archeologickych nélezov, informacéné texty ale aj navody na hry. Tu si budi méct
vyrobit' képiu niektorej z tychto hraciek. Prechod do dalSej Easti vystavy tvori ,trojsky kda“ o je vlastne objekt na schovavanie ale aj preliezanie do
nasledujucej miestnosti. Ta je venovana ikonickej technickej hre s ndzvom ,Merkur®, ktora sa vyraba od r. 1920 az dodnes. Deti tu budu mat
originalnu hru Merkur, ale aj jej zva&Senlu podobu z preglejky, s ktorou budi méct tieZ tvorit. Navody na skladanie budu tvorit tapetu stien.
Tretia miestnost je venované oblUbenej hratke malych diev€at — dom&eku pre babiky s mnozstvom prvkov. Tu bude priestor aj na relax a hru na
rodinu. Druhi polovicu miestnosti bude tvorit priestor pre nemej oblubend hradku — plySového medveda ajeho problematickej historii.
Mesto z obrovskej farebnej skladacky z tvarov aké poznédme z prvych drevenych stavebnic (kocka, hranol, valec, tit a most) bude vytvarna podoba
dalSej miestnosti. Objekty budl nie len na preliezanie a podliezanie, ale aj priestorom pre rézne informéacie o dizajne historickych aj su¢asnych
drevenych hradiek, hlavolamy a plochy na navrhovanie vlastnych hraciek. Posledna miestnost je venovand plastovym hraékam. Vytvarne bude
stvarena obrovskymi nafukovacimi figirami zo znamej hry ,Clove¢e nehnevaj sa ,, s ktorymi sa deti mozu zahrat tdto oblibend spolodensk hru.
Bude tu priestor aj na ukazky plastovych hraciek nad¢asového dizajnu z dielne Ceskej dizajnérky Libusi Niklovej, ktoré firma Fatra Napajedla dodnes
vyraba. Nebudu chybat ani hracky naSich dizajnérov.

Ciel projektu:
Zabavnou formou poskytnat najma detom informacie z histérie aj su€asnosti dizajnu hraciek.

Pozadovana suma: 15 000,- Eur

Meratelné ukazovatele:

Navstevnost — minimalne 5000 deti; trzby za vstupné 2000 eur.
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