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Vyraob si svoj prvy FLIPBOOK

Co je flipbook?

Na celom svete sa tak medzinarodne nazyva
mala pohybliva kniZoc¢ka alebo miniblok.

V nom je ukryta animacia jednoduchého
pribehu. Jeho tvorca - animator si ho musi
vymysliet, nakreslit vela obrazkov a potom ich
pomalicky dat do pohybu - animovat.

Animacia vSetko ozivuje, zobudza a dava veci do
pohybu: ¢iara skace, bodka sa kotula, vsetko
okolo nas je v pohybe! V kine si zmeny
jednotlivych obrazkov ani nevSimneme.

Ako by sme aj mohli, ved sa striedaja raketovou
rychlostou 24 obrazkov za sekundu!

Film - to su obrazky v pohybe a zmenu vnimame
ako plynuly pohyb. Na tom istom principe
funguje aj flipbook - mala kniZocka,

v ktorej rychlym listovanim vytvorime dojem
pohybujucej sa postavicky alebo veci.

KedZe je jeho vyroba celkom jednoducha,
moZete si ho vytvorit hravo doma.
Flipbooky sa daju vyrobit velmi jednoducho,
ale zaZijete s nimi vela radosti. Ponukame
vam zakladné pravidla, ktoré vam pomézu
pri tvorbe vasSich sutaznych flipbookov.



Miniblok na flipbook

Na vas prvy flipbook je najlepsie pouzivat malé
poznamkové ,blocky" ( velkost Ab6)

z tvrdSieho papiera, avsak nie velmi tvrdého,
aby sa pri listovani nelamal.

Mal by mat aspon 50 listov, ale najlepSie su
blo¢ky so 100 stranami.

Pokial nemate doma vhodny ,bloc¢ek”,

mozete si ho aj vyrobit a to tak, Ze zviazete
narezané Stvrtinky papiera (rozdelite si velkost
A4 na 4 rovnaké diely).

Zo zacCilatku je najlepsie pouzit biely papier,
avsak na farebnom papieri je flipbook ,veselsi“.
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Listovanie strankami flipbooku

Blo¢kom sa listuje odzadu dopredu. Kreslenim
od poslednej strany k prvej mézete aj Ilahko
skontrolovat, ¢o ste uz nakreslili, lebo kresba
presvita z predchadzajucich stranok.

Pri kresbe je vhodné vyuzivat prevazne pravu
polovicu stranky (vzdialenejsiu od vazby
blo¢ku). Cim bliZ&ie je kresba k vizbe, tym
horsie ju pri listovani vidime. V priebehu prace
sa po chvilkach odmente a poteSte sa pohladom
na to, ¢o ste uz dosial urobili.

Hned budete mat viac chuti pustit sa do
dalsieho kreslenia!

Spevnenie blocku
Kupené blo¢cky sa mézu pri listovani

rozpadat. Spevnite preto hotovy flipbook
gumickou, svorkou alebo pomocou zosivacky.
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Kreslenie Bratislavy

Pri vymyslani konkrétnej budovy, postavy Aby bola vasa maketa dobre viditelna,

alebo veci, ktora pre teba symbolizuje Bratislavuy, moZete kresbi¢ku obtiahnut ¢iernou fixkou.
nieco, ¢o sa ti na nej paci, je potrebné si Maketu si vzdy poriadne pridrziavajte, aby sa
uvedomit, Ze to budes kreslit velakrat. vam pod stranou pri prekreslovani nehybala.

Nekresli to preto s roznymi drobnostami -
detailmi. NajlepsSie su obrazky, ktoré sa
skladaju z jednoduchych tvarov (kruh, stvorec,
trojuholnik) a st nakreslené niekolkymi
tahmi ceruzky.

Maketa

Pri kresbe vasich prvych flipbookov je dobré
vytvorit si najprv podklad, ,maketu” obrazku. \
Na samostatnu stranku si nakreslite zvoleny \
obrazok a vystrihnite ho. \
Tato maketu potom méZete podkladat pod kazdu

novu stranu flipbooku a jednoducho ju

obkreslovat. Vdaka nej budu mat vSetky obrazky

rovnaku velkost'i tvar.



Pohyb obrazku

Aby ste dosiahli ildziu animovaného filmu, musi
byt rozdiel medzi jednotlivymi obrazkami len
velmi maly. Plynuly pohyb docielite tak,

ze maketou posuniete vZdy len o priblizne 2
milimetre! Obrazky nakreslite najprv ceruzkou,
aby ste mohli opravit pripadné chybicky.

Na zaver obtiahnite vSetky obrysy obrazkov
vyraznou fixkou.



Jednoduchy flipbook

Najjednoduchsie flipbooky maju len zopar stran.
Budete potrebovat iba ceruzku
a jeden list papiera velkosti A6.

1. Papier v polovici prehnite.

2. Na spodnu Cast papiera nakreslite obrazok,
ktory ste si pre kreslenie Bratislavy vybrali.

3. Prehnite druhu polovicu papiera
(nakresleny obrazok by mal presvitat)
a nakreslite nan ho rovnaky obrazok,
ale v inom uhle.

4. Na ,rolovanie” hornej polovice papiera
pouzite ceruzku.

5. Pri rychlom pohybe ceruzkou (papierom)
sa vam budu pred o¢ami striedat obidva obrazky
takou rychlostou, Ze vytvoria iluziu pohybu.



Cvicenie s pohybujiucim sa autickom

V kratkom cviceni si ukaZzeme, ako postupovat pri kresleni jednoduchého pohybu.
Na toto cvicenie vyberieme postavu, ktora nema ruky, nohy, ani nemeni svoju vel'kost,
a preto je praca s nou najjednoduchsia.
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1. Vytrhnite si jednu stranku z blocku

a nakreslite auticko. Auticko vystrihnite
a pouzite ako maketu pri tvorbe svojho
flipbooku.

. Pod poslednu (spodnu) stranku blocku
umiestnite maketu tak, aby z pravej strany
precnievala Spicka auta. Pevne ju pridrzte tak,
aby sa vam nehybala a cez stranku presvitala.
Obkreslite ¢ast, ktoru vidite.

. PoloZte maketu na poslednu stranku

a posunte v porovnani s predchadzajicou
kresbou o par milimetrov dolava. Polozte
cez maketu d'alSiu stranku a opat obrazok
obkreslite. Postupujte takto dovtedy,

kym auto cez stranku celkom neprejde.

4. Teraz listujte strankami od poslednej
k prvej. Uvidite, ako auticko prechadza
blockom. Ak budete listovat opacnym
smerom od prvej stranky k poslednej,
auticko bude cuvat.

5. V blo¢ku by vam malo ostat eSte vela
stranok, na ktorych moéze k auticku
napriklad priletiet vtacik. Auticko moze
putovat blockom tak dlho, azZ zapadne
slnko, alebo omylom narazi do stromu
pri ceste, alebo... MoZno vymyslite napokon
necakané prekvapenie a vesely zaver,
ktory sa vola ,pointa“.



Niekolko praktickych rad na zaver

Kresleny scenar

Ak v polovici prace na flipbooku zistite, Ze ste
urobili chybu, budete musiet prepracovat
niekolko desiatok stranok.

Preto aj tu plati: Dvakrat meraj a raz strihaj!
Vzdy si vopred dobre rozmyslite, co chcete
nakreslit a pripravte si na velky papier kresleny
scenar svojho flipbooku (odborne sa takému

scenaru animovaného filmu hovori ,storyboard”).

Pri tvorbe scenara nemusite kreslit obrazky
podrobne, najdolezitejSie je vSak naplanovat si,
ako budu zmeny prebiehat, alebo kde budu tie
zloZitejSie miesta.

Fazy pohybu
Pokial vas obrazok pri pohybe meni tvar,

nakreslite si na maketu vsetky fazy zmeny tvaru.

Neprehanajte mnozstvo zmien — Sest faz celkom
stacli.

Pozadie

V4as obrazok sa nemusi pohybovat len na
prazdnej stranke. Ich pozadia, napriklad
mrak alebo strom, flipbook pekne ozivia.
Nezabudnite si vSak uvedomit, Ze pokial sa
obrazok pohybuje sprava dol'ava, pozadie sa
pohybuje opacnym smerom, teda zlava
doprava.

Zmeny velkosti a tvaru

Vase obrazky moézu tiez menit tvar,
ze sa vzdaluju €1 naopak priblizujq,
sta¢i menit velkost.



Fantazii sa medze nekladu

Teraz sa vam moze zdat, Ze pre kreslenie
flipbookov je privela pravidiel. Nie su to vSak
pravidld, ktoré sa nesmu porusit. Su to skor
dobré rady, ktoré vam ulahc¢ia pracu.

Vase moznosti su takmer neobmedzené -
domy, stromy, ¢i postavicky sa mo6zu objavovat
z prazdnej strany, mo6zu lubovolne menit tvar
alebo farbu. Mate také mozZnosti ako kuzelnik,
moZete nechat ¢okolvek a kedykolvek zmiznut,
alebo sa objavit, ¢i neCakane premienat.

Na papieri mézu vyrast kvety i celé mesto,
postavicka moZe prejst neuveritelnymi

a fantastickymi situaciami, do ktorych by ste
sa v skutoc¢nosti nikdy nepustili.

Vsetko zalezi len na vas! Prajeme Vam vela
zabavy pri tvorbe Vasich flipbookov!




