Tla¢ova sprdva, 16.9.2021
Vystava ,,0D HRACKY PO HRACKU*“

Carovné a rozpravkové dvere do BIBIANY sa otvaraju pre vietky zvedavé deti (a ich
rodicov), ktoré sa chcu zahrat a objavit staré historické hracky, legendarnu stavebnicu
MERKUR, plySového medvedika, domcek pre babiky, ¢i nové hracky, ktoré navrhli slovenski
dizajnéri.

Clovek je tvor hravy, ¢o dokazuju nie len archeologické nalezy a historické zbierky, ale
aj nejedno vytvarné dielo. Azda najzndmejsie z nich je obraz ,Detské hry” svetozndmeho
flamskeho maliara Pietra Brueghela (1560). Prave reprodukciou tohto obrazu sa zacina vystava
,OD HRACKY PO HRACKU“ od vytvarni¢ky Ingrid Abrahamfyovej a dizajnéra Romana Bezéka.
Z 28 stredovekych hier na obraze je vela takych, ktoré sa deti hraju dodnes. A to je uloha pre
malych ndvstevnikov nasej vystavy, ndjst ktoré to su. S histériou hraciek sa deti mozu
zoznamit prostrednictvom replik vytvorenych podla predléh z archeologickych nélezisk.
Objekt Tréjsky kon symbolicky uzatvara ¢ast o davnej historii hraciek a je zaroven miestom,
kde sa deti mozu schovavat, preliezat a vymyslat.

Priestor najmensej miestnosti je navrhnuty ako povrch planéty. Je venovana ikonickej
kovovej stavebnici MERKUR. Ktory dospely by si na tuto hracky nepamatal? Bola takmer v
kazdej detskej izbe. Zacala sa vyrabat v roku 1920, neskor ju autor inovoval, prvky sa zacali
spdjat skrutkami a maticami, a dostala meno MERKUR. Tato kreativna stavebnica sa vyrdba
dodnes. Deti sa na vystave mo6Zu hrat so zvacsenymi prvkami tejto stavebnice, aj ked' su kvali
odolnosti iba z preglejky.

NajzndmejSou textilnou hrackou je celkom uréite plySovy medved. O jeho
problematickom povode sa deti dozvedia z jeho ,rodného listu“ a v obrovskom naruci
medveda si méZzu oddychnut aj rodi¢ia. Nechyba ani dievéensky sen — domcek pre babiky,
ktory sa vyrabal pre dievéata z bohatych slachtickych rodin. Niekedy si takyto domcek Zelali
nevesty ako svadobny dar. Na vystave ma domcek pre babiky textilné prvky a detom dava
priestor na hru na rodinu.

Dizajnér, inSpirovany prvymi drevenymi stavebnicami, navrhol vo velkej herni mesto
ako obrovsku farebnu skladacku, kde mézu deti objavovat mesta a riesit hlavolamy.

Posledna cast vystavy je venovand plastovym hrackam a najznamejsej dizajnérke
hraciek v byvalom Ceskoslovensku Libusi Niklovej. Dévtipnd ,vynélezkyra“ vytvorila 230
navrhov uspesnych hraciek (gumové figurky, figirky s harmonikovym trupom, nafukovacie
hracky,) z ktorych mnohé sa vyrdbaju dodnes. Vtejto casti vystavy predstavujeme aj
sucasnych slovenskych dizajnérov detskych hraciek. Deti si mbézu pozriet ich navrhy a
inSpirovat sa nimi pri vymyslani svojej vlastnej hracky.

Vystava je prispevkom BIBIANY k Roku dizajnu 2021, ktory vyhlasilo Ministerstvo kultury SR.
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