
Dr6ma pre deti a ml6deZ v roku 2000

Je t'aLk€ vyderp6vajrico odpovedat' na otdzku, aky bol rok 2000 v oblasti p6vodnej

dramatickej tvorby. Zachytit celf 5k6lu dramatickych Z6nrov a ich realizadnt podobu by si

vyZadovalo osobni.r tdast' napr. na vSetkych divadelnych predstaveniach, do je

z ekonomick6ho hl'adiska nemyslitel'n6. TakLe zftkladom hodnotenia vrid5iny dramatickych

Ldnrov budri predov5etkym texty v podobe scen6rov rozhlasovych a divadelnych hier.

Televizne diela budem hodnotit'glob6lne, teda aj ich realizilciu.

V rivode sa poktsim o vytydenie miesta a postavenia dritmy v kulturnej klime, ktor6 sa

neust6le meni. Prioritnri pozomost' venujem probl6mu prijemcu kultrirnej inform6cie.

Potvrdilo sa, Le pri percepcii je vel'mi d6leZit6 motiv6cia a n6sledne kan6l, ktorym sa

k detsk6mu prijen-rcovi dostane spr6va o umeleckom diele a napokon aj dielo sam6. Ukazuje

So, Le je to pr6ve Skola, ktor6 svojim in5titucionalizovanym postavenim a tomu

zodpovedajricimi met6dami vh6iia detsk6ho prijemcu do osidiel komerdn6ho umenia.

V Skolskej praxi fungujrice kultrirne a didaktick6 stereotypy nielen nevyhovujri, ale ani

neodr6Zajir potreby dne5n6ho prijemcu umenia. Detsk6 kultrira v Skolskych osnov6ch by mala

poskytovat' nielen vedomostny faktograficky z6,klad, ale aj obranny Stit pred ritokmi

komerdnej tvorby. Zoznamujeme prijemcu detskej kultirry s tym, Le Livotnb hodnoty, pravidl6

a n6vyky sa menia, alebo im predv6dzame iba ich zmeraven6 zakodovan6 podoby? Je

d6leZit6, aby sa kultfrne spektrum i umeleck6 diela traktovali ziLitkovo, prit'aZlivo, aby mohli

konkurovat' dravosti komercie. Uvediem konkr6tny priklad. V r6mci nov6ho predmetu

praktick6 estetika, ktory je od roku 1999 vyberovym nepovinnym predmetom naZ3, saLiaci

netradidnym sp6sobom zozndmlh s rozhlasovou hrou, ktor6 je celkom na perif6rii z6ujmu tak

detsk6ho prijemcu, ako aj udebnych osnov. Na liodine sa analyzovali prostriedky audi6lneho

umenia prostrednictvom hry, intertextu6lnych presahov a vlastn6ho zdLitku. Diet'a teda

nebolo postaven6 priamo pred rozhlasovi hru ako udebnir l6tku, ale za(,alo sa od vlastnej

skirsenosti najprv z literatriry, potom z podrivania rozhlasu. Nechcem opisovat' priebeh

vyudovacej hodiny, ale Liaci na konci dvojhodinovky poznali zitkladne vy-razove prostriedky

rozhlasovej hry, boli schopni napisat' kr6tky dialogizovany pribeh, ozvudit' si ho a nahrat'.

Kan6lom zvanym hra sa deti prvykr6t stretli s umenim tak, Le sa im nevnucovalo, iba sa

ponrikalo ako alternativa k inej z6bave di z6ujmovej dinnosti.

Dospely prijemca umenia iste vie, do je wrestling. Ide o isty druh Sportu, kde je vopred

v5etko dohodnut6 medzi hr6dmi navzajom i vo vzt'ahu k div6kom. V5etci vedia, Ze ridery sir

len naoko, hl'adisko v5ak bur6ca a skanduje aj preto, Ze ho snimatelevizna kamera. Aterazsa



pozrieme z tohto hl'adiska na materi6l, ktory pontka televizna a poditadov6 produkcia

dneSn6mu diet'at'u.

Zailatkom tohto roku niis verejno-pr6vna televizia prekvapila japonskym seridlom

animovanych pribehov Pok6moni. Tlad na tento podin zareagovala dost'r6znorodo. V diskusii

sa uk6zalo, Ze reklama apeniaze vLdy zvit'azia nad zdravym rozumom. Napriek mnohym

negativnynr-r odozvdm zo zahranidia Slovenskii televizia zaujala postoj mrtveho chrob6ka.

Podk6 si, ako sa bude situ6cia vyvijat' a potom sa uvidi. Seri6l sa nad'alej vysiela a deti

dost6vaju drogu. Ked'Ze ide o masmedi6lny kan61, nemoZno ho zastavit'. Ost6va teda na

rodidoch a Skole, aby otupili Skodlivy vplyv komerdn6ho diela, ktor6 je naplnen6

nezmyselnym bojom a likvid6ciou vymyslen6ho nepriatel'a. Pozrime sa bliZ5ie na to, do

syst6m pribehov Pok6moni nar[rSa. Okrem mor6lneho aspektu sa do defenzivy dost6va aj

esteticky zretel. Str6ca sa tlpologia postavy. Charakterotvorny profil detsk6ho hrdinu je

staticky, dany raz anavLdy, apreto sa vytr6ca skutodny rozpr6vkovy aj dramaticky konflikt

zaloLeny na stretnuti dobra azla, a v podstate sa str6ca pribeh ako taky, aj s jeho umeleckymi

atribftmi. K tomu eSte prirdtajme vytvarne deformovanri anim6ciu naruSajfcu esteticky vkus

detsk6ho prijemcu. Ale nejde iba o seri6l Pok6moni. Treba vziat' do irvahy cely arzendl

kreslenych a animovanych filmov, predov5etkym americkej produkcie, a poditadovych hier,

ktor6 denne vstupujf do Zivota diet'at'a. Tu uZ nejde iba o poSkodenie psychiky diet'at'a, ale aj

o vytv6ranie ist6ho modelu umenia vo vedomi deti, od ktor6ho sa odak6va lba zdbava.

NevychovSva ho k nidomu, nenfrti ho mysliet', ani interpretovat' nejaky zdLitok, vari okrem

vzruSenia. Diet'a si vy'tv6ra ,,meter", ktorym potom meria aj ostatn6 druhy umenia. Preto je

pre dne5n6ho divadeln6ho div6ka predstavenie pridlh6 (hlavne ak sem prichddza bez

pripravy), rozhlasov6 hra pomal6 a navy5e sa v nej nid svetabom6ho nedeje, kniha je nudn6,

lebo sa v nej nem6Ze bojovat' atd'. Hlavnym nebezpedim je v5ak skutodnost', Ze diet'a sa m6Ze

stotoZnit' so svetom seri6lovych post6v. Ak nie je vopred upozornen6, nie je uzrozumen6

s pravidlami hry, potom sa nespr6va tak ako dospely pri wrestlingu. Je n6chyln6 opakovat'

a vyskir5at' si zdLitok z televizneho seri6lu. A v tomto momente by malo nastripit' umeleck6

dielo, ktor6 nadobrida nov6 poslanie. Vstupuje do tohto procesu ako ndraznik, ochranndz6na,

obranny 5tit. Diet'a si ho podvedome m6Ze postavit' medzi seba a agresivitu komerdn6ho

produktu. V5imnime si, ako dne5n6 deti dasto pouZivajf vyraz,,akoL.e", dim odsrivajir videny

zdZitok mimo seba, do sveta fikcie, do sf6ry neskutodna. A vtedy sa zad,ina spr6vat' ako

dospely div6k pri wrestlingu. Hodnotn6 umeleck6 dielo podan6 di ponriknut6 vo vhodnom

dase a vhodnym sp6sobom m6Ze posilnit'sebaochranny akt diet'at'a.



Komerdn6 umenie pre deti skryva v sebe ciel'avedomir pripravu budtceho prijemcu

komerdnej kultirry: akdnych filmov, thrillerov a inych druhov zdbavnlho priemyslu. Aj preto

by sa jeho analyze mala venovat' vdd5ia pozornost' odbornikov. Nie je to iba n65 Specificky

slovensky prob16m. Koncom minuldho roku desk6 sekcia IBBY zvolala celodennir

konferenciu kde sa o tychto probl6moch hovorilo vel'mi otvorene.

Ked'Ze sme zadali televiznym seriillom, ostaneme pri tomto najsledovanej5om azdrovei

najviac kritizovanom Linri. Venovat' sa budeme televiznemu filmu a televiznej inscen6cii.

Tvorba televiznych diel sa v stdasnosti potyka nielen s ekonomickymi t'aZkost'ami, ale aj so

zmenou pristupu div6ka k televiznemu programu. V dasoch paleotelevizie, ked bol

k dtspozicii iba jeden program, div6k ho trpezlivo pozeral od zadiatku do konca. Neotelevizia

poskytuje div6kovi moZnost' byt' tvorcom a dramaturgom vlastneho programu, urdujtc si

nielen obsah, ale aj rytmus. M6me tu na mysli moZnost' prepinania jednotlivych stanic, ked'

zviacerych programov sa vy'tv6ra celok, kokteil, prisp6sobeny vkusu, n6lade, itechnickym

moZnostiam div6ka. A plati to aj pre detsk6ho prijemcu, hlavne ak je odk6zany na vlastnir

manipul6ciu s televiziou. Okrem negativnych dopadov na oblast' etiky a estetiky U. Eco

(Mysl asmysl. Praha, Yize 9J,2000, s. 123. ISBN 80-86181-36-7) upozorhuje aj na dal5ie

vALne probl6my elektronick6ho spolodenstva, ktor6 spodiva v osamelosti prijemcu,

v nadmernosti infbrm6cii a neschopnosti vyberat' si z nich di urdovat' priority. A tu sa drtajt

nov6 priestory pre oblast' vzdelania, bez ktor6ho bude doskoro cely pre mlldeL ridelovo

tvoreny rozhlas ovy a telev izny pro gram zbytodnou investic iou.

Dramatick6 programy Slovenskej televizie v stdasnosti st iba nostalgickou spomienkou,

akjnnsi smutnym zvy5kom ve1'kolep6ho obdobia pravidelnej tvorby televiznych inscen6cii

rozpr6vok, televiznych hier a filmov pre deti. V roku 1999 aL 2000 redakcia pre deti a ml6d,eL.

vyprodukovala sedem titulov. Z nich vddsina bola vyroben6 v koprodukcii hlavne s deskymi

partnermi.

Na motivy menej znitmych l'udovych rozpr6vok napisala Jana K6ko5ov6 triptych Rozum

nadov5etko. Tri samostatn6 rozpr6vkov6 pribehy s[ spojen6 postavou vojaka vyslirZilca

(Mari6n Gaj5berg) a miestom (krdma), kde sa prevaLnb dast' deja odohr6va. Ide o tzv.

realisticky typ rozpr6vky zameranej na Sikovnost' jednoduch6ho dedinskeho dloveka, v tomto

pripade vojaka vyslirZilca, ktory na tri pokradovania rie5i probl6my nen6visti, ztlisti,
podv|dzania, nepoctivosti atd'. Autorka J. K6ko5ov6 si vytvorila rispornri sch6mu,

zodpovedajficu ekonomickej i umeleckej rirovni Slovenskej televizie. T6 ako v5etky in6

sch6my, trpi na nen6paditost', nevyraznti motiv6ciu fabuladndho zdkladu, ale hlavne na

mnoZstvo etickych a divadelnych prukov, ktor6 v televiznom Z6nri p6sobia nielen retardadne,



ale aj netelevizne, Stylizovane a hlavne poru5ujt prirodzenir dynamiku typickf a prepotrebnri

v televiznom Z,inn. ReZis6r J. Chudik obsadil hlavn6 flohy znitmymi hercami (Mari6n

GajSberg, Leopold Haverl, Du5an Taragel', Zdena Stud6nkov6, Andrej MojZiS atd'.), ale vel'a

priestoru poskytol aj mladej zatinajicej gener6cii, ktor6 v tejto konkurencii p6sobila, ai. na

niekol'ko m6lo vynimiek, nereprezentativne, bez iskry il fantdzie, do do istej miery mohli

vyvolat' aj nedostatky dramatickej predlohy. eo v5ak treba z hl'adiska realizdcie zd,6raznit', je,

Le sa status l'udovej kultriry stratil z hereck6ho vyrazu (hlavne mladi l'udia p6sobili ako

dlenovia l'udovych stborov z mesta), stopovo sa zachoval iba u star5ich hercov. Tomuto

dojmu zna(,ne napomohla sviatodn6 podoba kostymov, vyvol6vajfca dojem Stylizovanosti,

podobne ako narychlo opraveny dedinsky dom di zemianska kriria.

DalSie dva televizne filmy tieZ spracf vali rozprilkovy n6met. Televizny film O fud'och

a darodejnikoch (n6met, scen6r i reLia Ol'ga Keleov6) p6sobil na prvy pohl'ad honosne

a vel'kolepo. Film rozprdva pribeh boja o moc medzi I'ud'mi navzdjom a fiktivnym svetom

darodejnikov. Ide o vd'adnfi aprit'aLlivi t6mu, silne pripominajtcu film o princeznej

Fantaghir6 (Jaskyria zlatej ruLe) Aj vo filme O. Keleovej hlavnri postavu princeznri Alex

vychov6va cudzi krti' ako vojaka, preto jej spr6vanie i vzhfad pripomina uZ spomenutir

princeznf Fantaghir6 (urdite k tomu prispel aj kostjm). Filmu nemoZno vyditat' nedostatodnri

vypravnost' di m6lo fantdzie, ba ani vcelku dobr6 hereck6 stv6rnenie jednotlivych post6v sa

neminulo ridinkom (vari s vynimkou Ivany Christovej). Probl6m nastal sk6r na rirovni

samotn6ho scen6ra a r6Zijneho pristupu. Autorka toliL rozvinula viacero dejovych prudov

navrazanych na jednotliv6 postavy, ktor6 potom nestadila prehibit', motivicky posilnit', takZe

p6sobili zmdtodne a n6hodne. Najviid5iu ,,z6sluhu" na tom mal strih a kompozicia sc6n - na

jednej strane dlh6 dialogy, na strane druhej dasov6 skoky bez vyznamovej nadvdznosti na

predch6dzajfci pribeh i postavy (konkr6tne ide o osud princezien Lilian a Alex v dospelom

veku). Vo filme sa kriZuje mnoZstvo motivov, tajomstiev, nedopovedanych veci, zatajenych

osudov atd'., do dohromady d6va dost'komplikovany a pre diet'a aL neprehl'adany celok.

Dospely div6k m6Ze v kresbe post6v postrehnrit' aj ist6 feministick6 prvky. Princeznit

Alex nem6 muZsk6ho partnera, ak ner6tame jej protivnikov (darodejnik, kr61', otdim). Vo

filme niet l'irbostn6ho pribehu s vynimkou vzt'ahu darodejnice akral'a na za(iatku filmu.

V pribehu dominuje iba boj o moc. Filmovy pribeh tak str6ca typick6 znaky rozprdvky,

poruSuje jej konvencie, dost6va sa dokonca do kontroverzie s klasickou rozpr6vkou. Je to skdr

fantasticky pribeh, vypovedajtci sridasnymi fihnovymi prostriedkami a jazykom o odvekej

tfZbe dloveka po moci. Chyba jeden ddleZity pwok, pozitivne em6cie. Nid sa nedeje v mene

l6sky, do film zna(ne pribliZuje k filmom americkej produkcie. Film bol na medzininodnom



f-estivale Prix Danube'99 v kategorii nez6vislych producentov odmeneny cenou Honourable

mention.

Aj druhy rozpr6vkovy film Dirhenka je zna(,ne aktualizovany. Mohli by sme ho nazvat'

ekologickou rozpriivkou pojedn6vajricou o d6leZitosti vody. Svojimi tematickjnni

ivyrazovymi prostriedkami je silne ovplyvnen6 deskj.rni filmami Sol'nad zlato a Tii oiiSky

pro popelku. No Stylizovanost'ou niektorych sc6n sa k nim nepribliZila, iba ich vzdialene

pripominala. Myslime tu na nedostatok humoru, napodobovanie n6metu (voda - sol') a pod.

Podl'a predlohy BlaZeny Mik5ikovej scen6r napisala dramaturgidka STV Dana Gargul6kov6.

Kym predchidzajici film sa niesol v znameni tmy a tmavomodrych odtiefiov, tu hyrili farby

dthy. Film mal vyraznej5i sp6d, jednoznadnej5i vyvin udalosti, boli tu aj stopy dramatick6ho

konfliktu, iba samotn6 motiv6cia, predo sa vo filme niedo dialo, bola dasto neditatel'n6, alebo

m6lo sugestivna. Predov5etkym tu myslime na samotny ilkon ziskania vody. Nemotivovaliju

ani dramatick6 l6sky, ani vel'k6 protivenstv6, teda zostala bez kalarzie, ktorfi dramaticky ftvar

nevyhnutne potrebuje. Napriek uvedenfm probl6mom, ktor6 vnima sk6r dospely prijemca,

treba uvitat' kaZdri snahu, kaLdy pokus o in6, umelecky zaujimave uchopenie rozpr6vkov6ho

Linru, lebo odd'al'uje diet'a od sridasn6ho Standardu videnia a vnimania sveta. Tvorcovia

slovenskych titulov by v5ak mali by' razantnejSi pri zviditel'iovani vysledkov svojej pr6ce.

Propag6cia by mala byt' prieraznej5ia a presveddivej5ia, aby prenikla do vedomia div6ka,

ktory si od slovenskej tvorby uZ celkom odvyk6.

Vari jedinou vynimkou, ktorej sa reklama nevyhla, bol koprodukdny film Sokoliar

Tom65. Obl'ribeny prozaicky text J. C. Hronsk6ho bol uL viackrit zdramattzovany, naposledy

v podobe rozhlasovej hry Ondreja Sliackeho.

Znimy scen6rista Ondrej Sulaj napisal scen6r pdvodne pre televizny film, ktor6ho r6Lie sa

ujal V6clav Vorlidek, autor viacerych rispe5nych deskych filmov. Tym, L,e sa film nat6dal

v niekol'kon6sobnej koprodukcii, ziskal na vypravnosti a bohatosti interi6rov i exteri6rov, ale

ne5etrilo sa ani pri hereckom obsadeni. Vznikla filmov6 rozprdvka, ktor6 na prvy pohl'ad si

ziska publikum pr6ve spomenutymi atribritmi. Napokon disponuje aj celkom prijatel'nym

filmovym pribehom, ktory sa v5ak na hony vzdialil od Hronsk6ho p6vodiny. Sulaj sa nechal

strhntt' p6sobivymi, ale komerdnymi prostriedkami (napr. obdaril Tom65a nadprirodzenou

vlastnost'ou rozumiet' re(,i zvierat, alebo vy,tvoril sladk6 love story), ale pritom sa nevyhol

divadelnym dialogom. Sulaj sa neuspokojil so z6kladnym konfliktom medzi hradnym p6nom

a sokoliarom a dokomponoval nedostatodne motivovany negativny vzt'ah medzi hradnym

sokoliarom iverom a budfcim Zenichom Ostrikom. Povrchn6 pobiehanie na viditel'nej

vonkaj5ej strane l'udskych vzt'ahov poznadilo aj hereck6 vykony, vari s vynimkou detskej



postavy stv6rnenej Braiom Holidkom, posirva film Sokoliar Tom65 k l'ahkej komerdnej mize,

ale e5te vi.dy na slu5nej rirovni. V sirvislosti s tymto filmom sa ukizala povrchnost'

dasopiseckej recenzistiky. Samozrejme, Le ani tychto niekol'ko pozn6mok kjednotlivym

rozsiahlym filmovym dielam nem6Ze vyderpat' celt Sirku ich problematiky. Tomu by sa mala

venovat' odborne fundovan6 filmov6 recenzistika - hlavne v dennikoch a dasopisoch, ktor6 si

hovoria mienkotvorn6. Preditala som viac ako pdtn6sl' recenzii, ale v5etky sa podobali ako

vajce vajcu. V krat5ej di dlhSej podobe vyrozprixali dej, nadchli sa scen6riou a hereckymi

vykonmi, dlhSie dl6nky uviedli vSetko, do sa udialo okolo vyroby filmu, iba umeleckej

hodnote sa kaLdy vyhol. MoZno z radosti, Ze v6bec vznikol slovensky film. Novin6ri, ktori

pi5u o v5etkom, nem6Zu mat' dostatodn6 znalosti z poetiky filmu, a tak ost6vajt iba na trovni

reklamnej recenzistiky.

Trnavskir povest' o Zidovke bosorke spractiva koprodukdny film reZis6rky Iiuby

Vandikovej Obet'. Aj v tomto diele pocit'ujeme Setrnost' v exteri6roch i kostymoch, do uber6

na historickom kolorite diela. Napriek nedostatkom, ako je teatr6lnost' hereckych prejavov na

nepravom mieste, herecky amaterizmus, popisn6 dlh6 sc6ny, divadelny charakter mnohych

vystupov atd'., md televizny film obet' svoje vychovn6, region6lne i vzdelanostn6

opodstatnenie a m6Ze sa dobre vytLit'v Skolskej praxi.

Televizny film Am6lka, ja sa zbl{nnim (reLia Eva BoruSevidov6) bol sice ozvl65tneny

zaujimavymi vzt'ahmi medzi typovo svojr6znymi postavami (sirrodenci, star6 mama),

origin6lnlm prostredim i zvl65tnou atmosf6rou, ktoru v nemalej miere vyvol6vala hudobn6

zloLka z dielne Antona Popovida, predsa aj tento film je pozna&ny detskymi chorobami

slovenskej produkcie. Boj odetsk6ho hrdinu ajeho filmovy vyraz bol prehnany. MoZno to

vyvolala introvertnost' chlapdenskej postavy, dlh6 hovoren6 pasale, vytrhnutost' chlapca

zprirodzen6ho detsk6ho kolektivu, dennikov6 podoba niektorych sc6n, ktor6 brzdili grad6ciu

a odsivali ju na druhf kol'aj ako nepotrebnri vec. Zrejme sa ned6 nid robit' s tempom

percepcie, ktoru m6 dne5ny dlovek, teda aj diet'a zaoktrovan6 do podvedomia. Meria sa nim

temporytmus a trvanie v umeni, ktor6 sa menia a prisp6sobujf vonkajSiemu tlaku. V5imnime

si, ako sa skracujf filmy, divadeln6 predstavenia, lelevizne seri6ly sf zvydajne iba tridsat'

minirtov6, rozhlasov6 hry trvajir Styridsat'piit' minit atd'. Tu nevdojak sa vr6tim k U. Ecovi,

ktory konStatuje, Le nov6 poditadov6 gener6cia, hlavne teeneageri majri nacviden6

neuveritel'ne rychle ditanie, teda aj vnimanie. V5imnime si, ako pozerajir dne5n6 deti

videokazety, ako preskakujri nezaujimav6 dasti, aby urychlili dej. Zial', dnein6 technika uZ

nikoho neprintti pozerat' sa na to, do je nudn6. To neznamen|, ie s tym srihlasime. Iba

pripominame, Le aj s touto vlastnost'ou percepcie treba r6tat' azaoberat sa iou. Ato nielen



odborne, ale aj pedagogicky, teda v 5ko16ch, kde by bolo treba ubrat' zfaktografickych

vedomosti a viac sa zaoberat' napr. aj technikou percepcie, kde by sa uL rozll5ovalo ditanie

a sledovanie m6dii s ciel'om ziskat' inform6cie, kde rychla percepcia je dovolen6, od ditania

beletrie di sledovanie televiznych umeleckych diel, kde treba vnimaniu venovat' viac

dasov6ho priestoru. Hyperlexty mOZu nahradit' kniZnri podobu encyklop6dii a odbomych

prirudiek, ale umeleck6 literattra ostane vZdy vo forme knihy. Potiaf Umberlo Eco.

Ale vr6t'me sa k slovenskej dr6me. Situ6cia v divadl6ch, hlavne bAbkovych, je z hl'adiska

inscenovania p6vodnych slovenskych textov e5te horSia ako vlani. O tomto bofavom

probl6me rokovali odbornici, teoretici i praktici b6bkovych divadiel na semin6ri podas

divadelnej prehliadky Stretnutie Y4. Viaceri diskut6ri upozoriovali nielen na zmenu

ekonomickej situ6cie, ale aj na mnoZstvo nedorie5enych teoretickj'ch othzok, na generadnf

vj.rnenu, na posun k vizu6lnemu divadlu, do urdite pozna(,i a skr6ti dramatickir predlohu, na

diverzifik6ciu prostredia, ale aj na tzv. 5t6tny kultrirny zinjem, ktory vSak nie je spojeny

s financovanim divadiel. To v5etko spolu zapridifiuje pomaly rozklad st6lych sc6n a vznlk

malych, viacfunkdnych sriborov, bez administrativnej zloiky. Meni sa aj nosnost' terminov

profesion6lny a amat6rsky. Profesionalita sa uZ neviaLe rba k vel'kym sc6nam. Pr6ve naopak,

pr6ve tie sa dasto chovajt amat6rsky. Z povedan6lio vyplyva zmena na v5etkych trovniach,

teda aj na trovni predlohy, ktoru sme doteraz brali ako zdklad.

Oslovila som b6bkov6 divadl6 v Ko5iciach, Banskej Bystrici, Nitre Bratislave a Zrline.

Posledn6 tri menovan6 divadl6 nemali v reperto6ri ani p6vodn6, ani adaptovan6 diela

slovenskych autorov. V Ko5iciach sa uviedla iba dramatizdcia rozprhvky P. Dob5insk6ho

Piatko a Pustajs s bliZ5im urdenim Zitnru maiu5kovy horor. Ako naznaduje autor,

dramatizovant podobu postavil na jedinom principe - na akdnosti. Text je naplneny

neprehl'adnym mnoZstvom bojovych stretnuti, ktor6 svojou jazykovou str6nkou vel'mi

pripominajf jarmodnd hry s Ga5parkom. Jazyk je prisp6sobeny region6lnej poZiadavke, je

naplneny hrubozrnnymi hovorovymi vyrazmi, cig6nskirmi, rusinskymi di ukrajinskymi

slovami.

B6bkov6 divadlo narizcesti malo vo svojom reperlo6ri dve hry, ktor6 si ridelovo pre tfto

sc6nu vytvorili. Pre deti od Styroch rokov sf urden6 Vesmirne rozprtxky Alojza Mikulku.

Ked'Ze t6to sc6na sa zaoberi aj sluchovo postihnutymi det'mi, aj t6to hra vyuLiva

predov5etkym vypovednri a znakovir hodnotu svetla a posunkov, takLe je prijatel'nd aj pre

nepodujirce deti. Do hry je vkomponovan6 postava robota, ktory sa dorozumieva iba

posunkami a tvori most medzi zdravymi a nepodujricimi det'mi. Ide o kompozidne jednoduchy

utvar zloZeny z drobnych sekvencii pripominajtcich Exupdryho Maldho princa. Autor nechal



vol'nost' svojej fantdzii a vytvoril bizamd plan6ty ako Vt6konohy, Kocka, Vefky obor,

eudoriedkov6 plan6ta a pod. Vz6cnyrn prvkom tejto hry, ktory ju odli5uje od celej plej6dy

stdasndho umenia pre deti, je pokojn6 hl'adanie, cestovanie, b6danie a napokon St'astny n6vrat

domov, teda dianie, ktor6 nie je poznaden6 akdnost'ou, konfliktom, bojom, napdtim. A predsa

sa deti nenudia. Tvorcovia svojho div6ka nepodcefiuji a do realiz5.cie zap\jaji v5etky

divadeln6 prostriedky, ktor6 posky,tujir umelecky ziLitok. Nestavajf na Soku, ale rczdivajtt

pokoj a prijemny pocit.

Aj druh6 hra je napisan6 iba pre poetiku divadla na R6zcesti, pretoLe zachytiva

st'ahovanie divadla do inej budovy, teda ide o hru vysostne prileZitostnf. UZ samotny ndzov

pripomina, Ze netreba zabudat' na minulost', ktor6 bola t'alki1 ale priniesla svoje ovocie.

Pomocou metafory divadelnej zithrady, medzitextovym nadvdzovanim, odkazovanim na in6

diela a vyraznym kontaktovanim sa s detskym div6kom urobili autori Iveta Skripkov6

a Mari6n Pecko pomnik divadlu, ktor6 muselo vefa bojovat' za prdvo existencie, ktor6 muselo

pracne dokazovat', Ze aj postihnut6 deti chcri divadlo, chcf ho hrat', pozerat' a vnimat'. Vyvoj

a prbca B6bkov6ho divadla na R6zcesti by si zasl:i,Llli osobitnf pozornost'.

Aj ked nejde o p6vodn6 dielo slovensk6ho dramatika, poklad6m za potrebn6 spomenirt'

adapt6ciu znhmej rozprivky Sipkov6 RuZenka v DAB v Nitre. Bola inscenovan6 na vel'kej

sc6ne, do sveddi o v6Znosti, ktoru toto divadlo pripisuje tvorbe pre deti. Sveddia o tom

rispe5n6 inscendcie Modqi vt6k di Perinbaba alebo dobrodruZstv6 Toma Sawyera. Vo

v5etkych inscen6ci6ch hrajir popredni herci pod vedenim znitmych reZis6rov ako je J.

Bedniirik di naposledy Marian Pecko. Text Sipkovej RuZenky napisala Iveta Skripkov6, ktor6

sa autorsky vel'mi vyrazne presadzuje v oblasti dr6my urdenej predovSetkym det'om. Jej

tvorba si zashiZila vridSi z6ujem zo strany odbornikov - teatrol6gov. T6to autorka vl6dne

nezvydajnou vizu6lnou fantiziou takou prepotrebnou pre divadeln6 stv6rnenie. Dokizalato uL

v minulom roku pri prepisovani klasickych rozpr6vok pre B6bkov6 divadlo na R6zcesti. Aj

Sipkov6 RuZenka v Nitre dostala novf tv6r. Niesla sa v dvoch rovin6ch - l'udskej a darovnej -
fantastickej. T[ prvt predstavovali zndme postavy zrozprdvok adarovnir Styri vedmy, pre

ktor6 autorka vymyslela riplne novy parl a urdila im vel'ky priestor v dramatickom deji. Boli

nielen pri koliske RuZenky, ale aj pri jej podati. Uvodn6 mystick6 sc6na s bielym vt6kom

v zelenom parku patrila aj z hl'adiska vytvarn6ho a hudobn6ho k najpdsobivej5im. Styliz6cia

post6v darodejnic bola netypick6 hlavne preto, Ze Stvrtri hrd mul, do zvyraziuje negativnost'

tejto postavy, ale zfroveh aj tajomnosl' zd6raznenri diernym pl65t'om a oholenou hlavou.

Ostatn6 rozpr6vkov6 postavy zna(ne odporovali vlitym predstav6m, svojim spr6vanim

a vystupovanim pripominali dne5nych l'udi. Do pozicie vzne5enosti sa vZdy iba nttene



prestvali, ich prejavy boli naplnen6 prirodzenost'ou, poddiarknutou viacerymi rie5eniami

(oslovovanie kr6l'ovsk6ho p6ru ocko a mamina, ne5ikovn6 kodikovanie a pod.). Tvorcovia

vyuZili pritomnost' muzik6lovej heredky Evy Pavlikovej v flohe kr6l'ovny okrem in6ho aj na

to, Le prostrednictvom jej vok6lneho partu sa do hry dostali neLnd llrick6 polohy. Aj t6to hra

potvrdila te6riu, Ze det'om sa m6 predkladat'umeleck6 dielo na vysokej irrovni, aby prehlu5ilo

presilu medi6lnych vplyvov. Hoci predstavenie trvalo vy5e dvoch hodin, deti dobre reagovali,

nevyru5ovali a dlho tlieskali.

Ako sme uZ uviedli, aj dal5ie divadl6 astkromn6 sc6ny pripravujir programy pre deti

(napr. v Divadle a.ha. Pat'a apitra(,i, Pat'a a sedem trpaslikov atd'.), ibaZe nie je moZn6 ich

vSetky postihnft'.

Na z6ver som si nechala rozhlasovir tvorbu, ktord sa nad'alej pravidelne a pl6novite

venuje det'om. Zatial' si rozhlas eSte vZdy na5iel finandnd prostriedky na vyrobu novych

titulov, takLe aj v tomto roku je o dom referovat'. Tentokr6t poklad6m za potrebn6 zahrnrit' do

hodnotenia aj rozhlasov6 vedernidky. Hoci nejde o rydzo dramaticky tyar, ambiciou

dramaturgov B. Pan6kovej a J. Ulidianskeho bolo zabezpe(,it' aspoii dialogizovan6 ditanie

rozpr6vok. Ba v dase vianodn6ho vysielania odznel muzikiilovy cyklus pod n6zvom Vianodn6

divadlo H. Ch. Andersena. Treba vyzdvihnft'dramaturgicky vyber, ktory ponirka to najlepiie

z rozprixkovej tvorby. Podirvanie vedernidkov by mohlo byt' dobrym pomocnikom

a poradcom mladych rodidov pri hl'adani kvalitnych textov v Sirokej kniZnej produkcii.

Dramatugia rozpr6vkovych hier uviedla desat' titulov, z mch tri boli p6vodn6. Ostatn6

tvorili bud' dramatizdcie, alebo rozpr6vky napisan6 na motivy zndmych textov. S vynimkou

hry J6na Mild6ka Chlapec Simeon takmer v5etky hry tematicky alebo form6lne nadvdzujri na

folklornu predlohu -. Autori J. Lenhart (Zlaty chlieb), J. Patar6k (Carokr6sny zivoj), L.

Schramek (DaZd'ovy vrch) pracujf s vyrazovl,mi prostriedkami darovnej rozprdvky,

s aktualiz6ciou a vychovnym z6merom. Kyni J. Lenhart pdsobi sk6r na mor6lnu str6nku

posluch6da, u Schrameka je ditatefn6 metafora na politickt moc jednej strany. O. Sliacky sa

uZ tradidne vracia k Biblii, tentokr6t hrou D6vid a Jonat6n. Vcelku moZno konStatovat', Ze

v roku 2000 nepribudol ani novy autor ani titul, ktori by istym sp6sobom posunul Ldner

dopredu. Z rimca spomenutych textov sa istj.,rn sp6sobom vymyk6 iba Mild6kov Chlapec

Simeon. Ide o d'alSiu zradu filozofickych rozprfwok, kde autor prostrednictvom starca so

srdcom diet'at'a, uvaZuje o hodnote 1'udsk6ho Livota a vyrovn6va sa so starobou. Text je

n6rodny, i ked' je nadl'ahdeny rozpr6vkovymi postavidkami Skriatkov a vrany, dim nadvdzuje

na predch6dzajrice rozpr6vkov6 hry. Spolu tvoria zaujimavy tematicky n6rodny, umelecky

hodnotny celok - je lba otdzne, di detsky prijemca je pripraveny pochopit'autorsky zamer.



Ovel'a zaujimavejSie p6sobi kateg6ria hier pre deti. Okrem Styoch dramatizitcii zo

svetovej tvorby sa predstavili J. Repko, J. Mild6k a s tromi pr6cami R. Bachraty. Hoci men6

nie si nov6, t6my, ktorlmi sa zaoberajir, prin65ajf mnoZstvo inform6cii o dobe dne5nej

a paradoxne i minulej, a preto jej venujeme viac priestoru. J. Repko spracoval fsek zo

Studentskych rokov M. R. Stef6nika v hre Odi pln6 hviezd. Autor pracuje so zn6mymi

prostriedkarni opretymi o ziLitkovir a citovir sf6ru detsk6ho hrdinu. Hra je ridelovo zamerani

na zvy5enie alebo posilnenie n6rodnej hrdosti poddiarkujirc vyznam Stef6nikovej osoby

vhistorii Slov6kov. Hra R. Bachrat6ho Rodinny atlas patri knajzaujimavejSim aziroveh

najpotrebnejSim titulom minulorodnej sezony. Slovensk6 m6di6 sa vel'mi m61o a sporadicky

venujri povojnov6mu obdobiu a 50. rokom, ktor6 zasiahli nielen do srikromn6ho Zivota l'udi,

ale aj do charakteru spolodnosti, myslenia a hodnotovych sf6r n6roda. Ovocie paleosocializmu

Zneme dodnes, lba Le nehl'ad6me korene javu a neodkryvame ho tak ststavne ako v okolitych

krajin6ch. Spomeniem aspofl desky seridl Zdivoden6 krajina s popul6rnym M. Dejdarom

vtitulnej irlohe, ostro odsudzujrici de5truktivnost' socialistickej doktriny (CTl). Aj preto

zaujala rozhlasov6 hra R. Bachrat6ho Rodinny atlas. Autor si nevybral jednu historku

z uveden6ho obdobia, ale na troch gener6ci6ch preukazne dokfnal, ako socializmus fyzicky

a ekonomicky nidil fudi, ako im vnucoval nezmyselnd idey typu: robotnici vedia riadit'

fabriku di 5kolu. Ukdzal, ako sa deformovali I'udsk6 charaktery (uditel'ka za trest di ako trest

vnima Sirenie socialistickej ideol6gie vSkole apotom nie n6hodo:u zjel tist vyjde SP6nom

Bohom, sridruh Berkovid a z detskych fst zase sirdruZka pani uditel'ka, do je vonkaj5i prejav

chaosu vnirtri dloveka). Autor sleduje osud jedn6ho atlasu, ktory v kaLdej dobe (koniec 40.,

60. a 80. rokov) je ristrednym motivom, je pevne spdty nielen s rodinou, ale aj dobou, ktor6 sa

k nemu stavia vZdy inym sp6sobom, dim je vyjadreny vyvoj doby a spolodnosti. Trv6 presne

40 rokov, aby sa tri gener6cie jednej rodiny konedne dostali do sveta. M6lokedy sa podari

v takej zomknutej podobe, pars pro toto zachytit' zaujimavo, vystiZne a na malej ploche 40

rodny vysek zo Livotajednej spolodnosti, jej boj za slobodu a e5te aj detsk6mu prijemcovi

oznttmit' pote5ujricu spr6vu, Ze deti sir obydajne obrazom svojich rodidov. Jedinou chybou

tejto rozhlasovej hry je z16, vekov6 zaradenie. Z|vaLnost'ou vypovede patri sk6r do kateg6rie

hier pre ml6deZ.

R. Bachraty je autorom aj d'al5ich dvoch zaujimavych textov. V hre Martin a kompa sa

opdt' vracia k prejavom zanovitosti pubescentov (tento motiv sa objavil vo viacerych jeho

pr6cach) a v hre Konedne nid nov6 alebo Chyba v programe sa vysmieva ,,vyrobcom"

televiznych programov, ale aj novodobdmu Zivotn6mu Stylu, ktory je pozna(,eny

upon6hl'anost'ou, neschopnost'ou oddychovat', relaxovat'. Podarilo sa mu sparodovat' na5u
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odk6zanost' na techniku a neschopnost' poradit' si v situ6cii, ked' nis zradi. Aj t6to pr6ca by si

zasluZlla hlbSiu analyzu. J. Mild6k hrou Tul6k Jonat6n prispel do s6rie hier, zaoberajircich sa

filozofickymi otiizkami, dotykajric sa hranidnych pol6h l'udsk6ho Livota. Aj tu kontaktuje

starych fudi s det'mi, aby mohol poukinat'na hodnoty l'udsk6ho Livota.

Hoci v kateg6rii hier pre ml|deL boli iba tri premi6ry pOvodnych pr6c, v5etky svojim

sp6sobom boli zat4imav6 a disponovali vdZnol vypoved'ou o Zivote. R. Dobi65 v hre

Rozlfdka s bratom sa vracia k problematike, ktorej sa dotkol R. Bachraty v hre Rodinny

album, on viak volil metodu jednej epizody spojenej s tragickou postavou nespravodlivo

odstden6ho mladika.

Podobnym sp6sobom ako kedysi P. Gregor uchopil probl6m rozhodovania sa dloveka

medzi Bohom a Satanom resp. ich boj o dloveka J. Stepita v hre Horor vacui (strach

zprdzdnoty). Pribeh obsahuje zdvaLne fakty a vypovede o dne5nom dloveku a moZno svojim

charakterom patri viac do kateg6rie hier pre dospelych posluch6dov. M. K6ko5 - uZ nielen

reZis6r, ale aj autor - v hre Ter6rium sa postavil jednoznadne do pozicie obhajcu mlad6ho

dloveka, v tomto pripade maturantky, ktor6 po r6znych peripeti6ch v rodine, vo vlastnom

citovom Livote a po vel'kych sklamaniach voli smrt'. Hranidn6 situ6cie, emocion6lne

vybidovan6 sc6ny, extr6mne vyuZivanie bratislavsk6ho slangu sice budi dojme re6lneho

obrazu, ale z6rovei je na hrane vkusu a inklinujirc k dielam s popul6rnou Struktrirou.

eo povedat'na zdver? Zda sa, Ze slovensk6 kultirrna sc6na je vo vare, vo vjvine (alebo

krize?). Mnoho probl6mov je nedorie5enych, nevypovedanych, dasto iba t6peme vo virvare

mnohych kulttrnych inform6cii. Forma takdhoto hodnotenia m6Ze ist6 veci prehliadnut',

vlmechat', nem6Ze v Ziadnom pripade vyderp6vajirco t6mu spracovat'. Jej jedinou vyhodou je,

Le sa snaLi vidiet' celir dramatickir tvorbu ako celok, a preto m6Ze upozornit' na ist6 probl6my,

resp. vyvojov6 zmeny. To ostatn6 uLpatri do sf6ry vedeck6ho vyskumu.
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