Dvanast mesiacikov
medialne] dramy
pre deti 2015

Rozhlas a televizia Slovenska (RTVS),
ako verejnopravna, narodna, neza-
visla, informacna, kultirna a vzdela-
vacia institcia, ma v ramci progra-
movych sluzieb tvorit a prinédsat aj
programy pre deti a mladez vrata-
ne dramatickych diel. V poslednom
desatrodi vSak mozno zaznamenat
znacny Ubytok novej pévodnej dra-
my pre tuto vekovu kategériu. Slo-
venska televizia oproti ,nulovému
roku” 2013, vytvorila v roku 2014 dve
naroc¢nejSie pdvodné dramatické
diela, resp. projekty, a v roku 2015
tri. V koprodukcii s Ceskou televi-
ziou sa podielala na tvorbe dvoch
filmovych rozpravok (Sedem zhav-
ranelych bratov a Johankino tajom-
stvo). Filmova rozpravka Johankino
tajomstvo sa vysielala v premiére
na Vianoce. Na scenari sa autor-
sky podielali Magdaléna Glasnero-
va a Zuzana Liskova. Rezisérom fil-
mu bol Juraj Nvota. Hudbu skom-
ponovala slovenska hudobnicka Sisa
Michalidesova. Scenar je motivova-
ny viacerymi znamymi rozpravkami;
najdeme tu tradi¢ény motiv zdmeny
postav, preoblecenia Zzeny do muz-
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skych Siat, boj o princeznu v rytier-
skom suboji, motiv sudicky a i. V Jo-
hankinom tajomstve vystupuje roz-
trzitd sudicka Tea, ktora nestihla
dat do vienka Johanke Stastie a las-
ku, a preto to chce napravit. Kym sa
k nej sudi¢ka dostane, Johanka me-
dzitym vyrastie. Tea prinasa do roz-
pravky komické momenty, pretoze je
nesikovnad a namiesto pomoci vset-
ko popletie. Johanke sice skompliku-
je situdciu a ta sa v prezleceni za pa-
Za uchadza o miesto sluhu na hrade,
vdaka ¢omu vSak napokon najde aj
lasku a Stastie v manzelstve s prin-
com. Na priprave a realizacii filmu
sa stretol skudseny tim kvalitnych
tvorcov. Skoda, e mu (na rozdiel
od Siedmich zhavranelych bratov A.
Nellis) chyba putavej$i a vnutorne
silnejsi pribeh.

Do kin sa na jar 2015 dostala ko-
produkéna (CT a RTVS) filmova roz-
pravka Sedem zhavranelych bratov
(v ¢eskom originali ako ,Sedmero
krkavca™). Jej uvedenie sprevadzal
velky komerény ,boom” s intenziv-
nou medialnou kampanou, aZ sa di-
vék nevyhol dojmu, Ze ide o dalSie
povestné ,ked vtacka lapaju, pekne
mu spievaji”. V skuto¢nosti vSak ide



LUBOMIR KELLENBERGER / Ludo Ondrejov: Zbojnicka mladost

o rozpravkovy film, ktory za posled-
né roky vynika kvalitou po vsetkych
strankach: scenar (kvalitné dialogy),
rézia, herecké obsadenie a interpre-
tacia C&i vytvarna zlozka. Dobrym
rozhodnutim autorky scenara a re-
zisérky Alice Nellis bolo pridfzat sa
tradicného nametu znamej ludove;j
rozpravky, ktord pozname z literar-
neho spracovania P. Dobsinského i B.
Némcovej, a kvalitne ho transformo-
vat do filmovej podoby. Film je do-
stato¢ne zrozumitelny detskému di-
vakovi, ale rovnako ponuka priestor
aj dospelému prijemcovi. Prinasa hl-
boké ludské hodnoty, ako su laska,
obetavost, vaha vysloveného slova
i ml¢ania, pravdy, priatelstva, spra-
vodlivosti i odpustenia. Rezisérka si
dala zalezat na hereckom obsadeni
a rolu protagonistky zverila nie Stan-
dardne ,princeznovsky” krehkému
typu herecky. Martha Issova, obda-
rend nielen verbalnymi, ale aj pan-

tomimickymi hereckymi schopnosta-
mi, bola dobra volba na stvarnenie
spontannej vidieckej dievciny, ktora
aby oslobodila svojich bratov zo za-
kliatia, musela priniest obetu v po-
dobe tvrdej, trpezlivej prace, ale aj
mlc¢ania. Vdaka jej hereckému stvar-
neniu tak vznikla postava obetavej
Bohdanky, ktora nie je patetickd, ale
autenticka a vtipna, pristupna det-
skym i dospelym divdkom. Ku kva-
lite rozpravky prispela aj symbio-
za hudby (Vaso Patejdl) a vytvar-
nej zlozky (kamera Matéj Cibulka,
scénografia Ondrej Masek a Peter
Canecky, kostymy Katerina Stefko-
va). Exteriérové a interiérové scény
sa nakrucali v nadhernom prostredi
Vysokych Tatier, Zuberca, Terchove;j
¢i na ¢eskom hrade Zvikov, ale vda-
ka dobrému scenaru a rézii neboli
samoucelné, ako v niektorych novo-
dobych rozpravkovych filmoch.
RTVS v roku 2015 pokracovala
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v spolupraci na tvorbe poévodného
animovaného seridlu Mimi a Liza
z autorskej dielne Katariny Kereke-
Sovej. Dal$imi dvoma dielmi seri-
lu (Bublinkovy vesmir a Neposlusné
pismenkd) sa tak dokondil trinast-
dielny povodny serial. 8. - 13. cast
vysla na druhom DVD nosici, vdaka
¢omu si mbéze invenéna animovana
rozpravka najst lahsiu cestu k det-
skym divakom. Na scenari sa au-
torsky podielali Katarina Molakova
a Katarina KerekeSova, vytvarnu re-
alizaciu zastreSovali Katarina Kere-
kesSova a Boris Sima, hudbu skom-
ponoval Marek Piacek.

Slovensky rozhlas (SRo) je sta-
bilnym tvorcom poévodnej medialnej
dramy. V roku 2014 uviedol v pre-
miére 8 rozhlasovych hier pre deti
a mladez (z toho 6 pévodnych roz-
pravkovych hier a 2 rozhlasové hry
pre mladez). Rovnako aj v roku 2015
vytvoril 8 pévodnych diel (ak nerata-
me Cesky vitazny text Prix bohemia).
Styri z nich vznikli na motivy zna-
mych rozpravok, resp. literarnych
diel a Styri boli pévodné rozhlaso-
vé dramatické diela. Mozno aj vda-
ka tomu, Ze SRo v sucasnosti vytvo-
ri a odvysiela menej poévodnych roz-
hlasovych hier ako v minulosti (¢o
vnimame ako hendikep), dramatur-
gia je doslednejSia pri vybere Zanru,
nametu, scenara a snazi sa o rdozno-
rodost, zvukovl podnetnost a kva-
litu (¢o je pozitivny dbsledok tohto
javu).

ROZHLASOVE ROZPRAVKOVE
HRY

V roku 2015 SRo vytvoril 5 po6-
vodnych rozpravkovych hier, pri-
¢om skutocne povodnymi rozhlaso-
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vymi rozpravkovymi hrami boli dve
z nich. DalSie tri vznikli na motivy
znamych rozpravok P. DobSinského
a bratov Grimmovcov.

Dominika Petrikova je autorkou
pbévodnej rozhlasove] rozpravkovej
hry O pysnej vine. |ej inovativhost
spociva v téme, ktor( autorka do
kontextu pdvodnych hier prinasa.
Protagonistkou pribehu je totiz an-
tropomorfizovana postava Viny, ¢o
moéze byt pre posluchaca atraktivne.
Z hladiska dramatickej formy je hra
komponovana na epicko-dramatic-
kom principe. Ramec pribehu tvori
totiZ rozpravanie v rozpravani: straz-
ca rozpravok v kniznici mysiak Pet-
ronel Cita detom rozpravku O pys-
nej vine (v expozicii vstup rozprava-
¢a ,na scénu” zvukovo realizovany
prostrednictvom vytvorenia napatia
a vzbudenia zvedavosti u poslucha-
¢ov). Okrem epického prvku v po-
dobe rozpravaca sa rozpravkova hra
vyznaduje aj lyrickostou a pomalym
tokom deja. Rezisérka Milena Luka-
¢ova pracovala pri zvukovej realiza-
cii (zvuk L. OlSovska) s bohatym az
filmovym zvukom, ktory podnecuje
predstavivost posluchacov. Zvuko-
vé kulisy mora s réznymi odtienka-
mi atmosféry dramatickych situacii
(burka) a emécii (Sum viny, kto-
ra je smutna, v plnej sile, slabnuca
a pod.) poskytuju plasticky zvukovy
obraz o dramatickej situacii a emé-
ciach protagonistky. Premena pysnej
ViIny na krotkd sa v tematickej rovi-
ne uskutoéni prostrednictvom vzta-
hu Viny a dievé¢ata Noemi, ktoré vy-
¢kava na brehu mora na namornika,
svojho milého. VIna zo Ziarlivosti po-
topi lod, na ktorej sa plavil Noemin
mily. Az ked Noemi Vinu zavrhne,
Vina zac¢ne plakat a uvedomi si, zZe
sa mylila. Uprimné slzy latosti Viny



urobia zazrak a potopeni namornici
znova oziju. Napriek tomu, Ze roz-
pravkova hra O pysnej vine ma es-
te ,slabiny” pri kreovani deja, z hla-
diska témy a zvukovej realizacie je
indpirativnym prinosom do kontextu
pbévodnych rozpravkovych hier.
Jana Ondrusova preniesla do roz-
hlasového média novy format tele-
viznej relacie pre deti. Cyklickd re-
laciu Trpaslici (navrh projektu pre
RTVS Jan Uli¢iansky) transponova-
la do rozhlasovej rozpravkovej hry
s pesni¢ckami s nazvom Trpaslici
a ich smajlifén. Autorka sa snazila
montaz roéznych Zanrov, ktoré tele-
vizna verzia ponuka, spojit do dra-
matickej formy prostrednictvom
Ustrednej dejovej linie, ktora vycha-
dza z problému ,chorého” smajlif6-
nu (teda stratenych stborov) a pat-
ranie po pric¢inach. Hlavna dejova
linia ma mnozstvo odbociek, dej za-
merne retarduju pesnicky (niektoré
su vs8ak prilis trividlne). Zaver Usti do
uspokojivého finale, teda do vyrie-
Senia zahady: Anjelinka, jedna z tr-
pasli¢ok, nechtiac stiahla z internetu
spolu s hrou do smajlifénu aj virus,
ale stratené subory méze obnovit
zalozny disk. Jednoducha dejova li-
nia, oblubené postavicky trpaslikov,
ako aj ponaucenie a aktualna téma
mobilnych telefénov méze byt pre
najmensieho detského prijemcu pri-
tazlivd. Rezisérka Tana Tadlankova
pri akustickej realizacii hravym spo6-
sobom vyuzivala zvukové efekty ko-
reSpondujlce s modernymi technic-
kymi prostriedkami. V rozpravkovej
hre Trpaslici a ich smajliféon previada
zabavno-didakticky aspekt (upozor-
nit deti na nebezpecenstva stahova-
nia suborov z internetu kvéli ohro-
zeniu virusom). Inovativnost mozno
vidiet v transformacii nového tele-

vizneho formatu relacie pre deti do
rozhlasovej rozpravkovej hry.

V rédmci zanru rozpravkovej hry
vznikli v roku 2015 v stidiach SRo tri
dramatizacie tradi¢nych rozpravok.
Dve diela boli inSpirované klasicky-
mi rozpravkami Pavla DobSinské-
ho. Lucia Kolmosova zdramatizo-
vala pre rozhlas rozpravku Ako islo
vajce na vandrovku. Rozpravkova
hra je ur¢ena malym detom, ¢omu
nasvedcuje téma, komické typizac-
né herectvo pri vytvarani zvieracich
postav, ale aj minutaz (25 min.). Na-
priek tomu, ze autorka vsunula do
znameho pribehu moderny medi-
alny prvok - impulzom ist do sve-
ta pre Vajicko su ¢lanky v novinach
- ide o klasickl dramatizaciu. Naj-
novsia rozhlasovd podoba znamej
rozpravky sa vyznacuje konverzac-
nostou ale aj prili§ zdlhavymi zvuko-
vymi scénami. Hudobné motivy v in-
tenciach vaznej hudby su v kontras-
te s vidieckym prostredim, v ktorom
sa rozpravka odohrava a su viac ru-
Sivé, nez by tvorili opodstatneny
kontrapunkt. Scenar a rovnako aj
zvukova realizacia (Laco Kerata) je
Sstandardna a ma, zial, malo hravos-
ti a invencie.

Na rozdiel od Lucie Kolmoso-
vej sa Nada Uli¢na rozhodla nara-
bat s literarnou predlohou P. Dob-
Sinského volne. Rozhlasova rozprav-
kova hra Zlatovldska sa v jej podani
vyznacuje originalitou a invenciou.
V novej verzii Zlatovlasky totiz po-
nuka aj prehistoriu Dobsinského pri-
behu. V expozi¢nych castiach sa te-
da posluchac dgzvedé aj to, ako sa
Kralovna stala Ciernou pariou a ako
sa do zakliatia dostali aj jej bratia.
Az v dalSich castiach sa dej vyvi-
ja klasicky podla znameho Dobsin-
ského pribehu (dejova linia uvazne-
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nia Zlatovlasky na hrade Ciernej pa-
nej atd.). Origindlnym prinosom su
okrem dramatizovanej prehistdrie
pribehu aj ,rozohravané” a dotvo-
rené vedlajSie dejové linie prototex-
tu (napr. dejova linia princa, ktoré-
ho nutia ozenit sa), ako aj vykres-
lend motivacia konania niektorych
postav, ¢o posiliiuje ich autentickost
i autentickost celého pribehu. Z hla-
diska dramatickej Struktiary je vyu-
Zivany epicko-dramaticky princip.
Dej totiz posuvaju dvaja rozprava-
¢i. Rozdelenie rozpravacského par-
tu medzi dva hlasy - muza a zenu
- dynamizuje rozpravkovi hru. Dy-
namickost je charakteristickym zna-
kom tejto rozhlasovej hry. Vychadza
zo scendra (kratke dynamické dia-
l6gy a zvukové obrazy), ale aj ré-
zia (Tana Tadlankova) tento princip
posilnuje (strih, dramaticka skratka,
rychly tok deja). Zvukova realizacia
sa vyznacuje invenciou, déveryhod-
nym kreovanim postav (vdaka sce-
naru a hereckej interpretacii), bo-
hatym az tzv. filmovym zvukom. Re-
Zisérka tvorivo vyuZiva prostriedky
akustického média a buduje zvukové
scény, ako napr. ,vpadnutie” hlasu
Kralovnej, ktory Zlatovlasku ,vytrh-
ne z rozhovoru” s princom Filipom.
V rozhovore s Filipom je Zlatovlas-
ka sice nem4, ale dialég s Kralov-
nou je obojstranny. Vyznamotvorne
je vyuzivana aj technickd modulacia
hlasu niektorych hercov, napr. hlb-
Sie posadenie hlasu Kralovnej evo-
kuje nielen jej starsi vek, ale aj fakt,
Ze je zakliata, podobne hlasy inych
zakliatych postav pdsobia az ,ne-
tvorsky”. Hudobna zlozka (hudobna
dramaturgia K. Biel¢ikova) je nielen
atmosférotvornd, ale ma aj funkciu
vytvarania dramati¢na. Pri rozhlaso-
vej rozpravkovej hre Zlatovlaska ide
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jednoznacne o napaditu dramatiza-
ciu klasickej rozpravky v invencnej
zvukovej realizacii.

Klasickou rozpravkou sa do tretice
inSpiroval Daniel Hevier. Jeho roz-
pravkova hra Snehulienka je klasic-
kou dramatizaciou znamej rozprav-
ky bratov Grimmovcov, no D. Hevier
ju v spolupraci s hudobnikom Maria-
nom Cekovskym posunul do hudob-
no-dramatického Zanru. Rozpravko-
va spevohra sa vyznacuje napadity-
mi piesniami (po textovej i hudobnej
stranke), ktoré retarduju inak dy-
namicky dej a dotvaraju atmosféru
jednotlivych dramatickych situacii.
T. Tadlankova sa prejavila aj tento-
raz ako inven¢na rozhlasova rezi-
sérka. V ramci zvukovej realizacie
funkéne vyuzivala striedanie synte-
tickych zvukov (napr. zvukovy efekt
zazra¢ného posuvania sa kamenov
na cesti¢ke vytvara antropomorfizo-
vanu postavu) s autenticky znejuci-
mi, naturdlnymi zvukovymi efektmi.
Rovnako tiez viedla hercov k vytva-
raniu autentickych postav. Komicku
liniu rozpravkovej hry zabezpecuju
postavy trpaslikov (Predak, Zadak,
Pravak, Lavak a Trojicky) aj vda-
ka presvedcivej hereckej interpre-
tacii komickych dialégov. Podobne
ako v predoslych dramatizaciach, aj
v tejto bol zachovany epicky prvok
rozpravaca (tentoraz klasického, ne-
stranného rec¢nika).

ROZHLASOVE HRY PRE DETI

SRo vytvoril a odvysielal minuly
rok tri pévodné rozhlasové hry pre
deti, z toho jedna vznikla na motivy
Steinbeckovych poviedok, ktorymi
sa inpiroval Stefan Timko. Cerve-
ny konik prindSa farmarsku tému



a prostredie. Na vyvazenie prevahy
Zenskych hrdiniek, ako jedind hra
z roku 2015 méa chlapcenského pro-
tagonistu. Tradi¢ny text s dramatic-
kou Struktdrou a s citlivou témou
(vztah chlapca k starkému a koni-
kovi) sa vyznacuje linearnostou pri
kreovani sujetu, dérazom na rozho-
voroch postav (dlhé dialégy), ale
napriek hibke opisovaného vztahu
prevahou prvého planu. Zvukovej
realizacii mozno pripisat atribut tra-
di¢nosti az konvenc¢nosti (rézia Jaro-
slav Rozsival). VyuZivanie naturali-
zovanych zvukovych efektov je, zial,
neinvencné, konvencné a celkovo
hra pésobi dojmom, akoby sme sa
vratili v ¢ase k pocavaniu rozhlaso-
vej hry z hlbsej minulosti.

Za vrchol sezény 2015 mozno
v SRo povazovat uvedenie dvoch p6-
vodnych rozhlasovych hier pre deti.
Obe sa vyznacuju hravostou, auten-
tickostou a originalitou. Kldra a 12
mesiacikov Petra Palika (scenar
a rézia) inklinuje k postmodernym
postupom. Vyuziva typické postmo-
derné prostriedky - citacie a para-
frazy rozpravok, komiksovych a fil-
movych hrdinov, iréniu i nonsens.
Hravost sa prejavuje vo verbalnej
rovine, ale aj pri kreovani sujetu.
Epicko-dramaticky princip tiez pod-
lieha principu hravosti a hyperboly.
Ramec tvori dialég dvoch rozprava-
¢ov, ktori rozvijaju pribeh a ,natahu-
ju” sa pritom (On rad vymysla ,ulety”
a Ona ma logickejsi pristup k pribe-
hu). V prvom plane ide o obycajnu
beznu situaciu v rodine, ktord tvo-
ri mama, otec, Klara a mala sestra
Mimka. Protagonistka Klara ma viak
bujnd fantaziu a sniva, aj ked ne-
spi (takze plac sestry sa pre nu sta-
va krikom strasidla a i.). Popri banal-
nych cinnostiach, napr. pri prebalo-

LUBOMIR KELLENBERGER
/ Mdria Hastova: Zo starej hordrne
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vani malej Mimky, si Klara vymysla
a chce sa hrat, ale Mama sa venuje
Mimi a otec tieZ nema ¢as. Impulzom
k fantazirovaniu dvoch rozpravacov
sa stava situacia, ked na Klaru spad-
ne kniha z police, konkrétne rozprav-
ka O dvanastich mesiacikoch, ktoru
ma Klara rada, a na chvilu upadne do
bezvedomia. Od toho momentu sa
zacne odvijat blaznivy, nonsensovy
pribeh: Klara sa ocitne v pustej bie-
lej krajine a stretava sa s Maruskou,
neskor preberie jej Ulohu a putuje za
mesiac¢ikmi po fialky. Na ceste vSak
vdaka rozpravacovi stretava svojich
komiksovych a filmovych hrdinov:
Supermana, Spidermana a Batma-
na. VSetci superhrdinovia sa vSak
spravaju ako antihrdinovia (ako na-
myslenec, popletenec a starucky dr-
zan), ktory Klaru doslova vyhodi, le-
bo si mysli, Zze sa chce votriet medzi
superhrdinov). Klara je roz¢arovana
a neskér pochopi, ze skuto¢nym hr-
dinom je napokon jej vlastny otec,
ktory prichadza na saniach s trysko-
vym motorom a vyslobodi ju zo zave-
ja. Rozpravadci st scudzovacim epic-
kym prvkom v hre, neustéle vstupu-
ju do deja a prindSaju nové a nové
napady. Napr. vtipné parafrazovanie
situacie s 12 mesiac¢ikmi, parodova-
né su ich mena i typy - Jan Uar ho-
vori archaickou stredoslovencinou,
chce ,odstapit” z funkcie a pod. Ori-
ginalita a hravost tejto rozhlasovej
hry pre deti vychadza z textu, ale aj
zo zvukovej realizacie (hudba Kamil
Ziska).

Odlisnu poetiku priniesol v roku
2015 do rozhlasu Peter Karpinsky.
Jeho rozhlasovad hra Adela inklinu-
je k realistickej poetike. Jej typicky-
mi atribdtmi st humor, autentickost
a civilnost, a to jednak v scenari,
ale aj v adekvatnej zvukovej realiza-
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cii s vyuzivanim naturalnych zvuko-
vych efektov (rézia Milena Luk&co-
va, hudobna dramaturgia Katarina
Bielcikova). P. Karpinsky nenasilne
ponuka sondu do dramatickej situé-
cie dievcata, ktoré sa ocita v tazkej
zivotnej situacii (kedZe mamu vza-
li do nemocnice, dostane sa spo-
lo¢ne s malym bratom do domova
u mnisok). Je citlivy ku skidsenos-
ti a k prezivaniu dietata v problé-
moch, ale neskizava do patosu. Pri-
beh spociatku problémovej a re-
belujucej Adely je ponukany citlivo
a s humorom. Protagonistka sa spra-
va nestandardne, rada a dobre hra
futbal, je drza a zvedava a k mnis-
kam sa spociatku sprava nepriatel-
sky. Az prostrednictvom kuri¢a Ste-
fana sa dokaze otvorit, postupne vy-
rovnavat s tazkou situaciou, vnimat
inak mnisky aj duchovny Zivot a ne-
stracat nadej. Kvalitu rozhlasovej
hry jednoznacne zabezpecuji dob-
re napisané dialégy, hlboky pribeh,
vierohodné postavy aj ich verbalna
interpretacia. Rozhlasova hra navy-
Se ponukla priestor detskym herec-
kym talentom. O kvalitach textu, au-
tenticite a priblizeni sa k prezivaniu
deti svedci fakt, ze prozaickej verzii,
ktora rozhlasovej predchadzala, da-
la detska porota v Literarnej sutazi
o detsku poviedku najvysSie ocene-
nie.

Aj vdaka tymto umeleckym die-
lam nebol rok 2015 pre pbévodnu
medialnu dramatickd tvorbu pre de-
ti v RTVS taky kriticky ako po minu-
€ roky. Napriek tomu by sa mohlo
tvorit viac. Uvidime, aky darcek pri-
nesu tvorcovia detom i sebe v roku
2016, ked' Slovensky rozhlas oslavu-
je 9o. vyrocie a Slovenska televizia
60. vyrocie od zaciatku pravidelné-
ho vysielania.
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