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PRIESTOR V ROZPRAVKE

Mojou tuzbou je priblizit fTudom, ktori sa venuju detom, pojem scénografia a jej doleZitost pri
vytvarani detského divadelného predstavenia i kreativneho priestoru, v ktorom sa pohybuiju
deti (detské vystavy, Citaren v knizniciach, detské izby...). Chcela by som ,ponuknut navod“
ako s dietatom vytvorit interaktivny priestor vtahujici dieta, ale aj rodi¢a, pedagdga,
knihovnika, atd., do sveta konkrétnej rozprdvky. Jeho lepSieho porozumenia, zosobnenia
a pochopenia symbolickej roviny pribehu. Naudit detského Citatela citat symboly
a metaforicky zhmotnit priestorovd rovinu pribehu. Pripomendt, Ze material je velmi
podstatny a nesie ddlezZity vyznam. Naucit sa mysliet ako dieta. Orientovat sa vo vnimani
dietata vréznom veku a podla toho mu vediet prispésobit priestor, v ktorom sa ocita.
V jednoduchosti je krasa, je dblezité nekomplikovat. Chcela by som, aby dospeli pochopili, Ze
dietatu staci malo a z nasho kuchynského stola sa mozZe stat lodka ¢i smetiak, v ktorom sa
ocitd odhodend hracka...Vsetci si mdézeme doma vytvorit malé divadielko alebo izbu pInu
pribehov a potrebujeme na to len kreativitu a myslim, Ze zopar Skatul.

Bdbkové divadlo dnes, je perfektnym ndstrojom pre rozvijanie detskej predstavivosti
a kreativneho myslenia. Je univerzalne, vieme si ho vyrobit prakticky z ¢ohokolvek,
kedykolvek a kdekolvek. Nepotrebujeme k tomu divadelna salu a profesiondlnych hercov.
V nasich domovoch je, myslim, priestoru dost, materidlu nelirekom a z hereckych osobnosti
sa sklada cela rodina.

Aby dieta mohlo komunikovat so svojim okolim, nielen slovami, ale aj cez svoj priestor,
materidl, pohyb, zvuky, apod., je potrebné rozvijat viiom myslenie prostrednictvom
metafory. Dietatu sa rozsiri komunikacny obzor a kreativita. Bdbkarskd scénografia je
délezitym komunikacnym prostriedkom v bdbkovom divadle, komunikujuci prdve
prostrednictvom metafory a Stylizdcie. A tento svet plny metafor si vieme s dietatom vytvorit

aj my v nasich domovoch.

UkaZeme si to konkrétne na jednej ukazke. Vzala
som si jednu knizku, jeden pribeh. Vola sa
Dierozrut, od Slavky Liptdkovej a Fera Liptdka.

Je to pribeh o DierozZrutovi, ktory papal diery.
A kedZe ich uZ doma pojedol vsetky, vybral sa do
sveta hladat dalSie, aby sa nasytil. Ako tak
putuje svetom zistuje, Ze to aZ také jednoduché
nie je. V lese su len také polodiery, mesto je tak
preplnené, kazducka jedna skdra je naplno




vyuzitd. Este aj ti o maju duté hlavy v nich predsa len nieco maju. A ludia bez kuska srdca,
tam predsa nejaké to, hoc aj skaredé srdce maju. Dostdva sa teda do vesmiru, kde sa
konecne mézZe poriadne nasytit Ciernou dierou. Ako sa riou tak napchdva, pomaly mu v hlave
zaiskri, Ze to vlastne nie je také lahké byt Dierozritom. Cim viac sa totiZ dierami napchdva,
tym je prdzdnejsi a hladnejsi. Dostal sa do akejsi nicoty svojho bytia a uZ sa aj lucil so
Zivotom, ked' tu zrazu padal spét domov. Tam sa napil z vody v studni a dostal chut, ,na
kysnuté cesto, na mlety mak a slivky tmavé ako dno studne.”

Pribeh je dost tazky, plny symbolov a filozofickych myslienok. Ak ho chceme ale podat
dietatu tak, aby mu rozumelo, je déleZité zjednodusovat! To je podstatné pri scénografii
a babkovom divadle vébec. A teda, zjednodusime si pribeh na takyto nejaky obsah, aky som
vam predniesla pred chvilou. Z toho je uZ lahSie okresat pribeh na zakladné témy. Z tych
zakladnych tém si vyberieme jednu tému, ktord rozpracujeme metaforicky v priestore. Nic¢
zloZité. Vyberieme si materidl, ktory doma mame...alebo, ktory nam aj metaforicky nieco
o pribehu povie (to je uz dalsi level). A s tymto materidlom vieme pracovat tak, aby sme
s dietatom vytvorili prdve tu zjednodusSenu tému tohto pribehu v priestore. Prostrednictvom
metafory! Je to ako ked' sa dievéatko hrd so svojou bdbikou a vytvori jej byt, satnik, obchod
kam chodieva, prdcu...skrdtka jej priestor. Dievéatko sa v tom dokdzZe orientovat, eSte ma aj
k tomu vymysleny pribeh. A pritom materidl, ktory na hru pouZiva je ¢astokrdt r6znorody!

Vratme sa k DieroZrutovi. Predstavim vam velmi jednoduchy priklad toho ako sa m6zeme
zahrat s diefatom na babkarov. Vytiahla som si z pribehu tému Co viastne Dierozrit papal, ¢&i
sa z toho vedel nasytit a ¢o mu z toho vsetkého ostalo.

Potrebujeme na to jednu Skatulu od topdnok, este kusok kartonu, noZnice, fixu (méZe aj viac
farieb, napr. tri zakladné).

Vsetci asi pozname manusky — aich typické Usta vytvorené z nasej ruky. Takto nejako si
vytvorime Dierozrata, druhou rukou mu mézeme animovat nohy. Toto je Dierozrut.

Kde ale ten Dierozrut byval? Urobime mu domcek. Z tejto Skatule.

Ale ¢o tomu doméeku chyba? DieroZrut musi nieco papat. Co teda? Diery! Vytvorime mu
diery. Nakreslime ich (mézZu byt v réznych tvaroch — geometrické, réznej farby, ako si dieta



predstavuje diery 2D). Hotovo. Skusime teda, ¢i sa to Dierozrdtovi paci. Ale on ich nemb6ze
papat lebo su to len nakreslené diery.

Musime ich vystrihnut! Hotovo, uz je to lepSie vsak? Stale komunikujeme s dietatom
prostrednictvom Dierozruta! Co ale ostalo z jeho domé&eka? Takmer ni¢ a on je stale velmi
hladny!

Potrebuje najst nové diery. Ide teda do sveta. Z vystrihnutych casti mu urobime chodnicek

a Dierozrut po nom prechdadza.

Vchadza do mestecka, potrebujeme urobit mestecko. Vezmeme vrchndk zo skatule, zopdr
vystrihnutych Casti z domceka, nakreslime nari diery ktoré vieme v meste ndjst. Napr. kandly,
odkvapové rury, podchody...

Co ale prisiel hladat DieroirGt do mesta? Diery, a vie sa napapat? Nie, tak mu ich znovu
vystrihneme. Nasytil sa, ale v mestecku uz znovu nema ¢o papat.

Ide teda do vesmiru, tam pocul o ¢iernych dierach, to by mohol byt preriho raj. Vystrihneme
z vrchndku velku dieru. A naozaj, Cierna diera je taka obrovska, Ze ona spapa vsetky ostatné
malé diery. Cize zje vietky diery (animujeme ¢iernu dieru), ktoré sme Dierozrutovi vytvorili.
Neostane nic. Ale Dierozrut bol stale hladny a uz nemal nic.

Co mu teda dame papat, aby u? nebol hladny? Skisime mu dat kakauko a vianocku?
MobZzeme mu postavit novy domcéek (ak mame dalsiu krabicu), ale uz bez dier, v3ak?
Potrebuje ich, ked uz ma kakauko a vianocku?

Toto bol velmi jednoduchy priklad toho ako vieme oZivit material, ktory je okolo nas. A to je
zakladny princip, s ktorym babkové divadlo/babkarska scénografia pracuje. Staci si vziat



pribeh, vytiahnut odtial tému, vybrat si vhodny materidl a Sup pretransformovat ho

v metaforicky svet! Neilustrovat! Dieta vie a rozumie, ak vidlicka bude v danej hre stromom,
tak bude stromom nie vidlickou. Nebojte sa, dieta tomu bude Uplne rozumiet.

Citanie knihy ako proces zaZivania jej pribehu.

Nejaky ¢as sa zaoberdm tym ako vyuZit scénografické postupy a principy pri podpore procesu

Citania knih. Neviem ¢i ste si niekedy uvedomili ako je bdbkové divadlo neuveritelne

univerzdlne (a komunikativne). Vieme si ho prakticky vyrobit kedykolvek a z ¢ohokolvek.

Zdkladnou mernou jednotkou scénografie je metafora. Metaforicky zhmotneny pribeh.

Z pribehu vytiahnutd téma, zvoleny materidl, priestor a metafora, rovnd sa scénicky priestor.

Jednoduchd skratka a tolkd komunikativnost. Divadlo rozvija. Rozvija vo viacerych smeroch.

Je vsak potrebné naucit sa , Citat”. K tomu ale treba dieta viest.

Vratme sa k DieroZrutovi.
Vytiahla som si z pribehu
tému Co viastne DieroZrut
papal, ¢i sa z toho vedel nasytit
a ¢o mu z toho vsetkého ostalo.
Na zaklade myslienkového
zjednoduSenia som vytvorila
zmensenu problematiku knihy
DieroZrut v priestore.

Dieta sa pomocou ,babky“ vie
stotoznit s postavou. Vie
,osobne” prezit pribeh, ktory
sa odohrava vknihe. Svojim
sposobom. Pouziva na to volny
pohyb, animaciu ,babky”
a predstavivost. To vsetko je
konfrontované s realitou,
ateda dieta adaptuje pribeh
na dané prostredie a material.

Tymto som vam ponukla akysi
navod kvytvoreniu priesto-
rového pribehu. Dolezité je
naucit dieta stotoznit sa
s hrdinom. Vytvarat vlastnd
zjednodusenu podobu pribehu,

ktord sa o knizné dielo opiera mozno len jedinou myslienkou. Stym ¢o mame k dispozicii,

materidlovo aj priestorovo. Je to hra a dieta sa v hre uci zakladné potreby/formy pre Zivot.



Toto bol jeden priklad. Druhym prikladom je ,vystava“, ktor4 moézieme vidiet v tychto
priestoroch.

Mobzeme v nej vidiet liniu pribehu, ktora nie je sticastou knihy. U¢ime tak deti rozvijat dalsie

mozZné a nemozné.

Vytvdram hraci priestor knihy
Dierozrut. Laboratérium, kde
je moiné skuasat a skuamat.
,Hrat“ srekvizitami, menit
pohlady na DieroZrutou svet
zmenou perspektivy. Sustredit
sa na detail. Dostat dieta do
réznych urovni divaka, Ci je len
pozorovatefom, ktory vidi
priestorovo vytvoreny
doméek, kde mobze vidiet

Vyskiada siova z tychto pismen. ; kazduc¢ky detail. Alebo je
priamou sucastou pribehu,

kde moéze veci menit, skusat,
dotykat sa, premiestiiovat, pomdahat DieroZritke s vyberom...priamo sa ucastni na vytvoreni
nového pribehu. Stimuluje to ku kreativnemu vytvaraniu sveta, ktory v pribehu napisany nie



je. UCi sa vytvérat arealizovat vlastné koncepty. Tato vystava nie je ilustrovanim pribehu.
¥ Prave naopak. Je vytvorenad na
zaklade niekolkych myslienok,
ktoré su vknihe, ale ktoré
v pribehu rozvité nie siu. Nikde
nie je napisané ako vyzerd
Dierozrutov domcek, co sa
viom skryva. Kam sa podela
Dierozrutka, ako vyzerala jej
cesta za ,poznanim” chuti.
Vyberam si detail a robim z neho
celok. To ¢o je podstatné
v scénografii, vytvarat novy
svet...stimulujem toto u deti.

Priestor je koncipovany tak, aby
¢o najviac zapajal divaka. Jeho
zrak, hmat, pohyb...Pri tomto
priestore su rozvité dve linie,
ktoré su zrkadlovo k sebe. Je to
linia DieroZruta a DieroZrutky,
ako sa wvydali kazdy svojou

cestou. DieroZzrut si cestu
zjednodusuje, jeho zaujimaju len

diery avsetko Co je sdierami
spoloc¢né. Dierozrutka sa vyddva na cestu cez studniu spoznavat novy svet. Svet bez dier,
respektive s dierami, ktoré su ale potrebné. Jej cesta je ndrocnejsia, su tam rebriky,
prekazky...a divak je nuteny ,stotoznit” sa s fiou. Lebo aby jej pomohol, musi byt aktivny,
musi sa prikréit, cupnat si k zemi, poskladat jej chodnicek. Stava sa aktivnhou sucastou
pribehu. Pricom pri Dierozritovi ostdva pozorovatelom. Na konci tohto priestoru mézeme
znovu vidiet ich domcek. Je zrkadlovo otoceny. A v nieCom je iny, je rozdeleny na polovicu,
jednad je oranZova a druha stdle Cierna. Pri oranzovej polovici su diery opravené pri tej Ciernej
su stale. Ktord polovica bude ¢ia?



