BIBIANA, medzindrodny dom umenia pre deti

DRACOU STOPOU

Vystava o fenoméne, pre ktory ma pomenovanie azda kazdy svetovy jazyk,
predstavuje draka v jeho biologicko-béajoslovnej podobe. Zacina sa v jaskyniach
dracieho zrodu, aby sa nasledne premietla v antickom 1 stredovekom Sate, ked’
draci na naSom eurdpskom kontinente symbolizovali princip ohrozenia, ¢i
zaniku. Na rozdiel od Azie, kde drak predstavoval predovsetkym odvahu a silu
s jej pozitivnou transformaciou, v naSich zemepisnych Sirkach sa s drakom
nelGtostne zapasilo.

Dracie stopy tak nachadzame v umeni vytvarnom, narativnom a literarnom.
Do stcasnosti draka posuva nielen jedinecné spojenie vSetkych Styroch Zivlov,
ktore podnietili jeho vznik a ktoré drak tak brilantne vyuziva, ale aj rovina
filozoficka, ktora z neho vytvara univerzalnu bytost’.

1. miestost’ ,TERRA — ZEM*
predstavuje jaskynu, v ktorej sa z velkych dracich vajec liahnu draci.
Pod klenbou vystavného priestoru je zavesena kostra dospelého jedinca,
na stendch je inStalovana fotodokumentacia drakom pribuznych tvorov, akymi
su varan, salamandra, chameleon, Skorpion alebo netopier...

2. miestnost ,,IGNIS — OHEN*
- tento Zivel je vo vystave symbolizovany energiou, ktort produkuje
mechanicky ,,orchestrion®. Znazoriiuje akési stredoveké peklo, ktoré je podla
krestanskej mytologie dra¢im domovom. Okrem zvéacSenych reprodukcii
renesanénych malieb predstavujicich zdpas sviatého Juraja s diablom, ktorého
predstavuje drak, nachadza sa v priestore aj alchymisticka dielna,
v akej sa experimentovalo s vytvorenim draka umelého!



3. miestnost ,»AQUA — VODA*
je pokracovanim dracieho chrbta v podobe vodnej hladiny o¢ami pohanskych
Vikingov. Vystavenym exemplarom je tu replika ich plavidla vyznacujuceho
sa vyrezavanou dracou hlavou, ale aj bajny poklad, ktory draci dodnes

ukryvaj.

miestnost
predstavuje Stvrty element, ktory dominuje predovsetkym u 4zijskych drakov.
Okrem hravych impulzov, ktoré navstevnikov lakajua, aby si vyskuasali vliastnt
Sikovnost’, vznasa sa v priestore farebny papierovy drak - taky typicky pre
Cinske a japonské zobrazenie.

S. miestnost ,DRACI NA SLOVENSKU*
dokumentuje na velkej plastickej mape vyskyt doméacich drakov zo sakralnych
fresiek takmer zabudnutych slovenskych kostolikov, ale aj sibor mestskych
erbov a detskych vytvarnych prac na tému Sarkanov v slovenskych rozpravkach
a povestiach.

6. miestnost ,,BOJ S DRAKOM*
je venovand rozpravkovym a mytologickym drakobijcom. Okrem dracich
replik zasadenych do prirody, je tu vystaveny drak su€asnosti, tzv. technodrak.
Expoziciu dotvaraja zvacSené reprodukcie futuristick€ého draka M. C. Eschera.
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